ZASADY KONSTRUKCJI TESTU EGZAMINACYJINEGO

Zgodnie z Krajowymi Ramami Kwalifikacji egzamin powinien spetnia¢ nast¢pujace kryteria:

a. Selekeyjng - wybranie najlepiej przygotowanych z licznego grona studentow.

b. Weryfikacyjng - badanie czy i w jakim stopniu osiggnieto cele nauczania
(kompetencje).

c. Kwalifikacyjng - badanie czy egzaminowani spetniajg okreslone minimum w zakresie
posiadanej wiedzy.

O typie egzaminu testowego decyduje dobor zadan ze wzgledu na:

o badany zakres wiedzy lub/oraz umiejetnosci,
o formalny typ i poziom szczegdtowosci zadan,
e sposob analizy wynikéw i kryteria oceniania

W dziedzinach medycznych najbardziej uzyteczna do testow jest uproszczona postac
taksonomii celow nauczania, ktorej gtbwnymi wyznacznikami sa:

Wiadomosci
Rozumienie
Zastosowanie
Analiza
Synteza
Ocena

ocoarwnhE

Zastosowanie taksonomii celow nauczania, jako wskaznika przewidywanego poziomu
trudnosci, utatwi skonstruowanie poprawnego testu, czyli takiego, ktéry nie sktada si¢ z zadan
sprawdzajacych tylko najnizsze kategorie celdw, co czgsto si¢ zdarza, ale takze zadan stuzacych
sprawdzeniu wyzszych kategorii celow.

Taksonomia celow nauczania jest klasyfikacja hierarchiczng spetniajaca nastepujace kryteria:

1. Poprawnos$¢ naukowa

2. Kumulatywnos$¢ - wyzsze kategorie musza obejmowaé¢ miedzy innymi te cele i
osiggnigcia, ktore sktadaja si¢ na nizsze kategorie,

3. Uzyteczno$¢ - powinna by¢ praktycznie uzyteczna w konstrukcji programoéw nauczania
i w pomiarze dydaktycznym,

4. Latwos$¢ - powinna by¢ tatwa do przyswojenia przez niespecjalistow



Taksonomia celéw nauczania w podziale na wiadomosci 1 umiejetnosci dotyczacych zardwno
zadan testowych jak i sprawdzianoéw tradycyjnych

Poziom Kategoria
A. Zapamigtanie wiadomosci
B. Zrozumienie wiadomosci
C. Stosowanie wiadomo$ci w sytuacjach
typowych
D. Stosowanie wiadomosci w sytuacjach
problemowych

1. Wiadomosci

II. Umiejetnosci

Kategoria A - zapamigtanie wiadomos$ci oznacza, ze student przyswoil sobie gotowe
informacje, terminy, fakty, zasady funkcjonowania i rozumie je na poziomie elementarnym.
Student powinien: nazwac, zdefiniowa¢, wymieni¢, zidentyfikowaé, wyliczy¢, rozpoznac.

Wiadomosci sa zapamigtywane jezeli student jest w stanie odszukac je w pamigci, sprawdzié
kompletnos¢ i ewentualnie uzupehic, wykorzysta¢ w praktycznym dziataniu. Na szczego6lng
uwage zastuguja wiadomos$ci dotyczace sposobow dziatania (rozpoznawania sytuacji,
formulowania planu dziatania, modyfikacji dziatania stosownie do okolicznos$ci).

Zakres: wiadomosci mogg dotyczy¢ terminologii, faktow, praw i teorii naukowych, konwencji
i klasyfikacji, kryteriow oceny, zasad dziatania, procedur i algorytméw, metodologii badan.
Proponowane sformutowania: nazwac .., zdefiniowac .......... , Wyjasnic .......... zilustrowac ...
rozréznic......

Kategoria B - zrozumienie wiadomosci oznacza, ze student potrafi je przedstawi¢ w innej
formie, niz je zapamigtal, uporzadkowac i skresli¢, uczyni¢ podstawe prostego wnioskowania.
Student powinien: stresci¢, wyjasnié, zilustrowac, rozréznic.

Thumaczenie — polega na przedstawieniu swoimi stowami lub w innej formie niz byly podane
(stownej, symbolicznej, graficznej, ruchowe;j).

Interpretacja — polega na syntetycznym ujeciu (streszczeniu) danych wiadomosci i
poréwnaniu ich z innymi wiadomosciami.

Ekstrapolacja — polega na ,,przedtuzeniu” zjawiska lub ciggu

wydarzen na inne sytuacje, rownolegle lub przyszie

Zakres: Obejmuje elementarny poziom zrozumienia wiadomosci, w zakresie uznanym za
niezbe¢dny na danym szczeblu nauczania przedmiotu.

Proponowane sformutowania: wyjasnic .......... , zilustrowac ......, rozroéznic .........



Kategoria C - stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych oznacza opanowanie przez
studenta umiejetnosci praktycznego postugiwania si¢ wiadomosciami wedtug podanych mu
uprzednio wzordw czy przykladéw znanych mu z zaje¢ lub podrgeznika. Student powinien:
rozwigzac, skonstruowa¢,  zastosowaé,  poroéwnac, sklasyfikowa¢,  narysowac,
scharakteryzowac¢, zmierzy¢, wybra¢ sposob, okresli¢, zaprojektowaé, wykreslic.

Sytuacja, w ktorej czynno$¢ jest wykonywana, nie powinna odbiega¢ od sytuacji, w jakiej
czynnos$¢ byta ¢wiczona. Takze wzdr czynno$ci opanowany w toku ¢wiczen nie powinien
ulega¢ zbyt daleko idacym modyfikacjom. Nie znaczy to jednak, ze zastosowanie wiadomosci
moze ograniczac si¢ do odtwarzania wzoru z pamigci. Czynnosci catkowicie nawykowe naleza
do najnizszej kategorii celow nauczania — zapamigtywania wiadomosci.

Zakres: zastosowanie wiadomosci jest to osiggnigcic wyniku o bezposrednim Iub
potencjalnym znaczeniu praktycznym, oparte na prawidlowym zrozumieniu sytuacji,
dostepnych danych, zasad i procedur dzialania oraz rodzaju oczekiwanego rozwigzania.
Skuteczno$¢ czynnosci wyraza si¢ tu trafno$cia i doktadnoscig wyniku.

Proponowane sformutowania:
rozwigzac ........ , skonstruowac ......, zastosowac ...... ,. porownac ......... ,- sklasyfikowac ....... ,
scharakteryzowac...., zmierzy¢ .......... , wybra¢ sposoéb ..., okresli¢.......

Kategoria D - stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach problemowych oznacza opanowanie przez
studenta umiejetnosci formutowania problemoéw, dokonywania analizy i syntezy nowych dla
niego zjawisk, formulowania planu dziatania, samodzielnego zdobywania wiadomosci i1
wykorzystywania w nowych sytuacjach.

W praktyce egzaminacyjnej, zadania kategorii C 1 D okazujg si¢ trudne i1 bardzo trudne,
natomiast przewaznie to one wtasnie sprawdzaja realizacj¢ kluczowych celow nauczania.

Zakres: najwyzsza kategoria celow nauczania obejmuje ztozone procesy umystowe shuzace
znalezieniu potrzebnego rozwigzania. Tu sag wykorzystywane wiadomosci z roznych dziedzin,
a rozwigzanie jest w pewnym sensie tworcze. Na zastosowanie wiadomosci w sytuacjach
problemowych sktadaja si¢ trzy gldwne rodzaje czynnosci: analiza, synteza, ocena.

W ztozonej czynno$ci zastosowania wiadomosci w sytuacjach problemowych miesci si¢ jedna
lub wigcej czynnosci zastosowania wiadomosci.

Analiza — polegajaca na wyrdéznieniu elementow i zwigzkéw migdzy elementami jakiego$
stanu rzeczy lub jakiej§ wypowiedzi oraz na odtworzeniu struktury tej catosci.

Synteza — polegajaca na zbudowaniu modelu przeanalizowanej calosci, w ujeciu jej
wlasciwosci w oryginalnie ustrukturyzowanej catosci.

Ocena — polegajaca na wartoSciowaniu stanu rzeczy i wyniku dziatan przez poréwnanie ich z
odpowiednimi modelami oraz przez odwotanie si¢ do wiasciwych kryteridw teoretycznych.

Proponowane sformutowania:
dowies¢ ........... , przewidziec ...... , ocenic ........... , zaproponowac ...., zaplanowac .......



Oto pie¢ najogolniejszych wskazéwek budowania zadan wedlug A. Wesmana teoretyka
tej dziedziny:

1.
2.

3.

Budujac testy kieruj si¢ wlasnym planem, a nie przyktadem testow z innych zrodet.
Wczuwaj si¢ w sytuacje studenta rozwigzujgcego test, a nie w sytuacj¢ nauczyciela,
ktory "realizuje program ksztatcenia"

Najpierw zajmij si¢ tre$cig zadania, a potem formg. Najwazniejsze jest ustalenie, jaka
czynno$¢ lub sekwencja czynnos$ci ma by¢ przez dane zadanie mierzona, a jakie
czynnosci maja by¢ tylko pomocnicze.

Staraj si¢, by tekst polecenia byt jasny i zwigzly, maksymalnie uproszczony i
oczyszczony ze zbednych stow 1 symboli.

Stosuj w miar¢ mozliwosci jezyk studenta, gdyz poziom $cistoéci jezyka powinien
odpowiada¢ szczeblowi ksztalcenia ucznia, a nie szczeblowi wyksztatcenia
nauczyciela.

Model wielostopniowy konstrukeji testu zaklada dodatkowo stopniowanie tresci
nauczania na:
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tresci konieczne
tresci podstawowe
tresci rozszerzajace
tresci dopetniajace
tre$ci wykraczajace

Test zamkniety sktada si¢ z trzonu zadania (gtowki danego zadania), wyjasniajacego, jaka
czynno$¢ ma by¢ wykonana, oraz gotowych odpowiedzi, z ktorych jedna jest prawidlowa, a
inne petnig role dystraktoréw, czyli odpowiedzi majacych pozory prawidtowosci.

Etapy konstruowania testu dydaktycznego:

1.
2.
3.

4.
5

Opracowanie koncepcji testu.

Analiza tre$ci nauczania z uwzglednieniem celow ksztatcenia 1 pozioméw wymagan.
Sporzadzenie planu testu ( na podstawie planu testu mozna zbudowaé roézne wersje
testu).

Konstruowanie zadan z uwzglednieniem wersji rownoleglych testu.

Wstepna analiza zadan 1 testu z uwzglednieniem zgodnosci z planem testu ( testy z
poziomu podstawowego powinno by¢ okolo 50 % , z poziomu rozszerzajacego okolo
30 %, a z dopelniajacego okoto 20 % ).

Etapy konstrukcji testu w rozbiciu na etapy

Etap I - koncepcja testu

ustalenie celu testu

wybor rodzaju testu
ustalenie zakresu materiatlu
sformutowanie tytutu



Etap Il - analiza tresci nauczania

o cele nauczania
e material nauczania
e Wymagania programowe

Etap 111 - selekcja tresci

e wybor treSci mierzonych zadaniami testu
e uporzadkowanie ich pod katem merytorycznym, logicznym i dydaktycznym

Etap 1V- plan testu

o tworzenie kartoteki testu-zbioru r6znorodnych zadan
e wybor czynno$ci, ktore student powinien opanowac i zakwalifikowanie ich
do poszczegdlnych kategorii taksonomicznych

Etap V - selekcja i sprawdzanie zadan

e rozwigzanie testu przez autora (gldéwnie pod katem czasochtonnosci poszczegdlnych
zadan)

« konsultacja z innym specjalista z danej dziedziny

o ustalenie ostatecznej kolejnosci zadan

Zrodla i uwarunkowania doboru zadan

Do przygotowywanego egzaminu nalezy za kazdym razem uktada¢ nowe zadania. Mozna je
uzupehi¢ zadaniami z gromadzonej bazy pytan. Zadania z dotychczasowej bazy muszg by¢
walidowane. Zadania te mozna dobiera¢ ze wzgledu na ich tres¢ i typ, a takze ze wzgledu na
ich sprawdzone wlasciwosci egzaminacyjne. Tresci tych zadan musza odnosi¢ si¢ do zagadnien
kluczowych dla ustalonych celéw nauczania oraz wynikow uzyskanych w egzaminach dla
r6znych rocznikdw okreslonego kierunku studiow.

Tworzac bank zadan nalezy bra¢ pod uwagg zarowno dobra oceng statystycznie ( moc
réznicujaca) jak i ich strukture adekwatng do struktury dziatdéw materialu w nauczanym
przedmiocie lub/oraz do ustalonych szczegétowych celow nauczania. Prawidlowa zawartos¢
banku zadan umozliwia dalszy ich optymalny wybodr sprawdzajg wtasciwg realizacje celow
nauczania



Zadania nowo utworzone powinny stanowic okre$long cze¢$¢ kazdego egzaminu (np. nie mniej
niz 30%). Uzycie nowych zadan wymagane jest ze wzgledu na potrzebe aktualizacji tresci i
formy zadan, nawet przy nie zmienionych celach nauczania. Zaletg jest iz zadania te
nie powinni zna¢ egzaminowani przez co stanowig one czynnik réznicujacy studentéw pod
wzgledem zarowno ich wiedzy jak 1 umiejetnosci.

Dobrze zbudowany test jest:

Wolny od nadmiaru zadan pami¢ciowych
Bogaty w zadania umiejetnosciowe
Bogaty sytuacyjnie

Zwigzany z zyciem

O duzym zrdéznicowaniu wymagan
Rzetelny

Trafny

Obiektywny

ONoGa~wONE

Tworzgac test egzaminacyjny nalezy:

Zadbac¢ o to, aby odpowiedz nie wyrdzniata si¢ graficznie
Pamigtac, ze pytanie ma roznicowac studentoéw przygotowanych od nieprzygotowanych
Stosowac zasade jednomys$Ino$ci przy wyborze pytan
Unika¢ dystraktorow:
a. negatywnych przy negatywnej formie pytania
b. zbytnio r6znigcych si¢ dtugoscia, forma
c. sformutowan: ,,zawsze”, ,,nigdy”
5. Stosowa¢ dystraktory bardzo bliskie odpowiedzi prawidlowej — ,,uwodziciele”

el A

Wg zalecen B. Niemierki podczas budowania zadan nalezy miedzy innymi unika¢:

o stosowania takich samych oznaczen dla dystraktorow co dla elementow w wyliczeniach
zawartych w tresci gtowki zadania,

e uzalezniania tre$ci glowki danego zadania od prawidtowego rozwigzania innego
zadania,

o takiego sformutowania tresci w gltéwce zadania, Ze jego zrozumienie jest mozliwe
dopiero po przeczytaniu odpowiedzi,

o formutowania tresci gtowki zadania jako zdania niedokonczonego (réwnowaznik
zdania jest dopuszczalny),

o wieloznaczno$ci okreslen, zawitosci tresci polecen oraz "podstgpow" np. pytania o
nieistniejgce fakty, nazwy lub prawidlowosci, czy "pulapek" (np. istotnych dla
rozwigzania zadania celowych btedéw w pisowni okreslen),

e wstawiania do tresci odpowiedzi czgsci wspolnej, ktorg nalezy umiesci¢ w gtowce,

o lokowania w odpowiedziach nieprawidtowych: ukrytych wskazowek, fatszu, okreslen
trywialnych, okreslen znacznie krotszych lub znacznie dtuzszych od prawidlowego,

e znacznej rdznicy atrakcyjnosci odpowiedzi nieprawidlowych w stosunku do
prawidtowych,



o tworzenia gtowki zadan przez przepisywanie zdan z podrecznika (zdanie wyrwane z
kontekstu moze zmienia¢ lub traci¢ sens) gdyz takie zadania premiuja tych, ktorzy
zapamigtujg tre$¢ zamiast rozumienia znaczenia,

o dhugiej i skomplikowanej tresci polecenia lub/oraz wariantow odpowiedzi,

e tworzenia "putapek” podwodjnego przeczenia (w zadaniach o postaci przeczacej)

Klasyfikacja zadan zamknietych przedstawia sie¢ nastepujgco:

Zadanie wyboru wielokrotnego
Zadanie typu prawda - fatsz
Zadanie na dopelnienie
Przyporzadkowanie
Wylaczenie

Analiza zwigzkow
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Przykladowe sformulowanie pytania:

e kto, ktory, jaki ........ z wymienionych

o wskaz wtasciwg (najlepsza) odpowiedz
e nie jest prawda, Ze .........

o ktore stwierdzenie nie jest prawdziwe

e w danym przypadku nie nalezy....

1. Zadanie wyboru wielokrotnego

Zadanie wyboru wielokrotnego — wymaga od studenta wybrania odpowiedzi poprawnej lub
najlepszej sposrdd kilku podanych. Trudno$¢ zadania jest regulowana nie tylko przez
sformowanie trzonu, lecz takze przez dobodr dystraktoréw. Im mniej sa one zréznicowane, tym
zadanie jest trudniejsze. Nadto liczba dystraktoréw ma wplyw na trudnos¢ zadan: im jest
wigksza, tym mniejsze sg szanse na przypadkowe trafienie na prawidlowg odpowiedz.

Ad. 1. Zasady budowania zadan wyboru wielokrotnego:

Staraj si¢ aby trzon pozwalal na zrozumienie zadania bez czytania odpowiedzi
Unikaj stwierdzen negatywnych w trzonie zadania
Unikaj podstepdw, np. pytan o nieistniejace fakty, nazwy, zasady
Uzywaj w miare prostego stownictwa
Unikaj wieloznacznosci 1 zdan zbyt zawilych - zdania niech beda proste 1 jasne
Stosuj od trzech do pieciu odpowiedzi w zadaniach
Wszystkie odpowiedzi powinny by¢ logiczne 1 przekonywujace dla pewnej czesci
studentow
8. Odpowiedzi nieprawidlowe nie powinny zawiera¢ ukrytych wskazowek co do
wybory prawdziwej odpowiedzi, np.:
by¢ niepowazne, banalne
miesci¢ si¢ w odpowiedzi prawidtowe]
zawiera¢ mniej naukowych termindw niz prawidtowa odpowiedz
zawiera¢ termindw i wyrazen nieznanych studentom
by¢ z reguly krotsze od odpowiedzi prawidtowe;j
by¢ umieszczane zawsze na koncu lub poczatku wszystkich odpowiedzi

NoookrwdPE
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Budujac nieprawidlowe odpowiedzi (tzw. dystraktory) mozna wykorzystywac¢ btedne
wypowiedzi studentoéw oraz wilasne spostrzezenia na temat ich wadliwych wyobrazen i
mozliwych pomytek

Typy i przyklady zadan wyboru wielokrotnego:

definiowanie: ,,co to jest?”

okreslanie celu: ,,do czego stuzy?”

ustalanie przyczyny: ,,jaki jest powod?”
przewidywanie skutku: ,,co nalezy zrobi¢, aby..”
ustalanie zwiagzku: ,,co nastapi gdy..”

ocenianie: ,,na jakiej podstawie mozna ocenic.....?”
ustalanie roznicy

ustalanie podobienstwa

stosowanie zasad

uzasadnianie opinii

Bledy w konstruowaniu zadan wyboru wielokrotnego:

1.

2.

Schematyzm w doborze tresci zadan, brak jej powigzania z sytuacjami znanymi osobom
rozwigzujacym i budzacymi ich zainteresowanie.

Zbyt szczuply trzon zadania, nie pozwalajagcy na zrozumienie pytania przed
przeczytaniem odpowiedzi.

Zbyt rozbudowane odpowiedzi, zawierajgce czgs¢ wspodlng, ktdrg mozna przeniesé do
trzonu.

Niejednorodne, wymagajace dodatkowych zatozen, w tym samym stopniu prawdziwe
odpowiedzi.

Najczesciej spotykane bledy w konstruowaniu dystraktorow:

ko

Dystraktory krzyzujace si¢, podrzedne lub nadrzedne wobec prawidlowej odpowiedzi.
Dystraktory zbyt trudne do zrozumienia lub przeciwnie, catkiem banalne, niedorzeczne.
Dystraktory sg zbyt rozbudowane 1 zawieraja schematyczny dobor tresci
Dystraktory sa sztuczne lub nadmiernie uproszczone
Dystraktory dajace ukrytg wskazowke rozwigzania zadania, w tym
a. stanowigce twierdzenie falszywe bez wzgledu na trzon zadania;
b. krotsze niz prawidlowa odpowiedz, pisane mniej Scistym lub mniej
"podrecznikowym" jezykiem;
C. naprowadzajace rozwigzujacego na prawidtowa odpowiedz przez to, ze jeden z
nich jest jej bardzo bliski lub z nig sprzeczny.

Ad. 2. Zadanie typu prawda — falsz

Zadanie typu prawda — falsz, wymaga od osoby rozwigzujacej rozstrzygnigcia, czy zawarte w
nim twierdzenie jest prawdziwe czy fatszywe, albo rozstrzygnigcia, czy spetnia ono okreslony
warunek, czy tez nie spetnia go. Najwiecej ktopotu sprawia konstruktorom takie formutowanie
twierdzen ogdlnych, aby byly one bezwzglednie prawdziwe lub fatszywe, a wigc nie zawieraty
ukrytych zatozen. Aby zmniejszy¢ oddziatywanie czynnika ogolnego krytycyzmu studenta na
wyniki zadan, nalezy — utrzymujac réwne w przyblizeniu proporcje twierdzen prawdziwych i



fatszywych - zadba¢ o jasno$¢ wszystkich twierdzen oraz podda¢ proponowane odpowiedzi
probie watpienia przez wysunigcie i obalenie wszystkich mozliwych zastrzezen

Najczesciej spotykane bledy w konstrukcji zadan typu prawda — falsz:

1.

2.

ok~

Wieloznacznos¢ twierdzen, prowadzaca do tego, ze mozna je uznac za prawdziwe lub
falszywe w zalezno$ci od sposobu zrozumienia.
Nieostro$¢ poje¢, powodujaca koniecznos¢ przyjmowania dodatkowych zatozen przez
rozwiazujacych.
Umieszczanie w zadaniu utajonego dodatkowego twierdzenia, ktore moze byc¢
przedmiotem wtornych watpliwosci.
Przepisywanie twierdzen z podrecznika, przez co zadanie staje si¢ zbyt pamigciowe.
Wystgpowanie wyrazu "nie" w twierdzeniu, co w potaczeniu z odpowiedzig "nie" daje
podwojne przeczenie.
Wystepowanie ukrytych wskazoéwek rozwigzania, takich jak:
a. roznice dlugosci zdan na korzys$¢ twierdzen prawdziwych;
b. wyrazy typu "czesto", "wigkszos¢", cechujace zwykle twierdzenia prawdziwe,
oraz wyrazy typu "zawsze", "wszystkie", cechujace, zwykle twierdzenia
fatszywe.

Podsumowuja dobrze przygotowany test powinien pozwoli¢ autorowi odpowiedzie¢ na
nastepujgce najwazniejsze pytania:

=

w

Czy w pytaniach unikni¢to niepotrzebnych szczegotow ?

Czy zawarte w te$cie pytania odnosza si¢ do zakresu wymaganego programu nauczania
danego przedmiotu?

Czy pytania jakie zawarte sa w tescie odzwierciedlaja odpowiedni poziom trudnos$ci?
Czy przedstawiane w teScie pytania sg zrozumiale 1 sformulowane wystarczajaco
precyzyjnie?

Czy zadania nie sg wzajemnie powigzane 1 rozwigzanie jednego ma wplyw na inne
zawarte w tescie?

Czy kazdy dystraktor posiada pozory poprawnosci?

Czy wsréd podanych do wyboru odpowiedzi wystepuje wytacznie jedna prawidtowa
(test nie moze zawiera¢ odpowiedzi, z ktorych jedna jest lepsza a druga gorsza).



